
Рабочая программа 

по предмету «Информатика»  

для 7 класса 

 

Пояснительная записка 
 Рабочая программа по информатике и ИКТ для 7 класса составлена на основе 

Федерального компонента государственного стандарта (Приказ Минобразования России 

«Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального 

общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 05.03.2004г 

№1089), примерной программы основного общего образования по информатике с учётом 

авторской программы Полякова К.Ю., Еремина Е.А. «Информатика и ИКТ для 7 классов 

общеобразовательной средней школы», требований к результатам освоения основной 

образовательной программы (личностных, метапредметных, предметных); основных 

подходов к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для 

основного общего образования. 

Рабочая программа для углубленного курса рассчитана на 70 часов. На изучение 

курса в основной школе отводится 2 часа в неделю. 

Используемый УМК: 

• Авторская программа К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин «Программа основного общего 

образования по предмету «Информатика», 

(https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook/doc.htm) 

• К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин Информатика : учебник для 7 класса в 2-х частях. – 

М.:БИНОМ. Лаборатория знаний. 

• К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин Информатика и ИКТ. 7 - 9 классы: методическое 

пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 

 

Основная цель курса  
формирование поколения, готового жить в современном информационном обществе, 

насыщенном средствами хранения, переработки и передачи информации на базе новых 

информационных технологий. Умея работать с необходимыми в повседневной жизни с 

вычислительными и информационными системами, базами данных; электронными 

таблицами, информационными системами, человек приобретает новое видение мира. 

Обучение направлено на приобретение у учащихся знаний об устройстве персонального 

компьютера, системах счисления, формирование представлений о сущности информации 

и информационных процессов, развитие алгоритмического мышления, знакомство 

учащихся с современными информационными технологиями.  
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Основные задачи программы:  
• обеспечить овладение учащимися основами знаний о процессах получения, 

преобразования и хранения информации  

• Сформировать информационную и алгоритмическую культуры; формирование 

представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных 

устройств;  

• развить алгоритмическое мышление, необходимое для профессиональной 

деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать 

алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об 

алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с 

одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами 

- линейной, условной и циклической;  

• сформировать умения формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей - 

таблицу, схему, график, диаграмму, с использованием соответствующих 

программных средств обработки данных;  

• сформировать навыки и умения безопасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 

информационной этики и права. 

Общая характеристика учебного предмета. 
 Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных 

процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях 

автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию 

современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и 

познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке 

информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном 

процессе, так и в их повседневной и будущей жизни. 

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы 

выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая 

часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии 

решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, 

информационная модель и информационные основы управления. 

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков 

использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только 

для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, 

последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения 

других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, 

эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация 
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материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение 

возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых 

для школьников задач.  

Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от 

средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «без машинных» и 

«электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится 

безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в 

практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические 

вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о 

различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).  

После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и 

графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие 

информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены 

к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании 

(моделировании) окружающего нас мира.  

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем 

мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; 

организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и 

процессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы. 

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ 

(20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и 

практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение 

целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. 

Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий 

использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть 

включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа может быть 

разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. Объем работы может 

быть увеличен за счет использования школьного компонента и интеграции с другими 

предметами. 

Описание места учебного предмета в учебном плане 
В соответствии с учебным планом школы на 2021-2022 учебный год для изучения 

пропедевтического курса информатики и ИКТ в 8-х классах выделено 2 ч/нед., что 

составляет 70 учебных часов в год. Программой предусмотрено проведение: 

• практических работ – 41; 

• контрольная работа – 2; 
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 Планируемые результаты  освоения учебного предмета, курса 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе 

система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного 

процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам 

образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми 

при изучении информатики в основной школе, являются: 

1. Гражданское воспитание: 

представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в 

коллективе, в том числе в социальных сообществах; готовность к разнообразной 

совместной деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, создании 

учебных проектов; стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой 

учебной деятельности; готовность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей 

с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков. 

 

2. Патриотическое воспитание: 

ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному 

наследию; понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; 

владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных достижениях 

в области информатики и информационных технологий; заинтересованность в научных 

знаниях о цифровой трансформации современного общества. 

 

3. Духовно–нравственное воспитание: 

ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; 

готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других 

людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий 

поступков; активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет. 

4. Эстетическое воспитание: 

Эстетическое отношение к миру, готовность к эстетическому обустройству 

собственного быта. 
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5. Ценности научного познания: 

сформированность мировоззренческих представлений об информации, 

информационных процессах и информационных технологиях, соответствующих 

современному уровню развития науки и общественной практики и составляющих базовую 

основу для понимания сущности научной картины мира; интерес к обучению и познанию; 

любознательность; готовность и способность к самообразованию, исследовательской 

деятельности, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; 

сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной 

работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами 

информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего 

обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной 

деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности. 

6. Формирование культуры здоровья: 

осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; установка 

на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований 

безопасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий 

(ИКТ). 

7. Трудовое воспитание: 

интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными 

технологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно–технического 

прогресса; осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и 

жизненных планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей. 

8. Экологическое воспитание: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том числе 

с учётом возможностей ИКТ. 

 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, 

нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках 

образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными 

метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной 

школе, являются: 

Базовые логические действия: 

• умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 

классификации, устанавливать причинно–следственные связи, строить логические 

рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и 

выводы; 



6 

 

• умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 

схемы для решения учебных и познавательных задач; 

• самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи(сравнивать несколько 

вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно 

выделенных критериев). 

Базовые исследовательские действия: 

• формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным 

состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и 

данное; 

• оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе 

исследования; 

• прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их 

последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать 

предположения об их развитии в новых условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 

• применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе 

информации или данных из источников с учётом предложенной учебной задачи и 

заданных критериев; 

• выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию 

различных видов и форм представления; 

• самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и 

иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной 

графикой и их комбинациями; 

• оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учителем или 

сформулированным самостоятельно; 

• эффективно запоминать и систематизировать информацию. 

Универсальные коммуникативные действия 

Общение: 

• сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 

обнаруживать различие и сходство позиций; 

• публично представлять результаты выполненного опыта(эксперимента, 

исследования, проекта); 

• самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации и 

особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные 

тексты с использованием иллюстративных материалов. 
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Совместная деятельность (сотрудничество): 

• понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при 

решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного 

продукта; 

• принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, 

передаче, формализации информации; коллективно строить действия по её 

достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат 

совместной работы; 

• выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, 

достигая качественного результата по своему направлению и координируя свои 

действия с другими членами команды; 

• оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по 

критериям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия. 

Универсальные регулятивные действия 

Самоорганизация: 

• выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 

• ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное 

принятие решений, принятие решений в группе); 

• самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать 

способ решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных 

возможностей, аргументировать предлагаемые варианты решений; 

• составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 

корректировать предложенный алгоритмс учётом получения новых знаний об 

изучаемом объекте; 

• делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность за 

решение. 

Самоконтроль (рефлексия): 

• владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

• давать адекватную оценку ситуации и предлагать план её изменения; 

• учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 

решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

• объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной 

деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить позитивное 

в произошедшей ситуации; 

• вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, 

изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

• оценивать соответствие результата цели и условиям. 
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Эмоциональный интеллект: 

• ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого. 

Принятие себя и других: 

• осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого 

доступа к любым объёмам информации.  

 

Предметные результаты - включают в себя: освоенные обучающимися в ходе 

изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, 

виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его 

преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных 

ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых 

теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми 

понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным 

образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты 

изучения информатики в основной школе отражают: 

• формирование информационной культуры; формирование представления о 

компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие 

основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

• формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, 

информационные процессы, файл;  

• формирование умений формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — 

таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих 

программных средств обработки данных; 

• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами. 

Тема «Введение в информатику» 

Выпускник научится: 

• различать содержание основных понятий предмета: информатика, информация, 

информационный процесс, информационная система, информационная модель и 

др; 

• различать виды информации по способам её восприятия человеком и по способам 

её представления на материальных носителях; 

• раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в 

системах различной природы; 

• приводить примеры информационных процессов – процессов, связанные с 

хранением, преобразованием и передачей данных–в живой природе и технике; 

• классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач; 
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Выпускник получит возможность 

• осознано подходить к выбору ИКТ – средств для своих учебных и иных целей; 

Тема «Компьютер» . 

Выпускник научится: 

• классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач; 

• узнает о  назначении основных компонентов компьютера (процессора, 

оперативной памяти, внешней энергонезависимой памяти, устройств ввода-

вывода), характеристиках этих устройств; 

• определять качественные и количественные характеристики компонентов 

компьютера; 

• узнает об истории и тенденциях развития компьютеров; о том, как можно 

улучшить характеристики компьютеров;  

• узнает о том, какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров. 

Выпускник получит возможность 

• осознано подходить к выбору ИКТ – средств для своих учебных и иных целей;  

• узнать о физических ограничениях на значения характеристик компьютера 

Тема «Обработка числовой информации» 

Выпускник научится: 

• описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и 

производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи 

данных, оценивать время передачи данных; 

• кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице; 

• использовать динамические (электронные) таблицы 

Выпускник получит возможность 

• узнать о том, что любые дискретные данные можно описать, используя алфавит, 

содержащий только два символа, например,0 и 1; 

• познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных 

компьютерах и робототехнических системах; 

Тема «Обработка текстовой информации» 

Выпускник научится: 

• пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных; 

• включать и выключать компьютер, пользоваться клавиатурой; 

• набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов; 

• выполнять основные операции над текстом,  допускаемые этим редактором; 

сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать; 
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Выпускник получит возможность 

• представлять  символьную  информацию  в  памяти  компьютера  (таблицы 

кодировки, текстовые файлы); 

• выполнять  основные  режимы  работы  текстовых  редакторов  (ввод -

редактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с 

файлами); 

Тема « Обработка графической информации» 

Выпускник научится: 

• строить  несложные  изображения  с  помощью  одного  из  графических 

редакторов; 

• сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать; 

Выпускник получит возможность 

• распознавать способы представления изображений в памяти компьютера; 

• понятия  о  пикселе,  растре,  кодировке  цвета,  видеопамяти,  назначение 

графических  редакторов,  назначение  основных  компонентов  среды 

графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, 

графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр.; 

Тема «Алгоритмы и программирование» 

Выпускник научится: 

• составлять алгоритмы для решения учебных задач различных типов; 

• выражать алгоритм решения задачи различными способами (словесным, 

графическим, в том числе и в виде блок-схемы, с помощью формальных языков и 

др.); 

• определять наиболее оптимальный способ выражения алгоритма для решения 

конкретных задач (словесный, графический, с помощью формальных языков); 

• определять результат выполнения заданного алгоритма или его фрагмента; 

• использовать термины «исполнитель», «алгоритм», «программа», а также 

понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в 

информатике; 

• выполнять без использования компьютера («вручную») несложные алгоритмы 

управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных, записанные 

на конкретном язык программирования с использованием основных управляющих 

конструкций последовательного программирования (линейная программа, 

ветвление, повторение, вспомогательные алгоритмы); 

• составлять не сложные алгоритмы управления исполнителями и анализа 

числовых и текстовых данных с использованием основных управляющих 

конструкций последовательного программирования и записывать их в виде
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 программ на выбранном языке программирования; выполнять эти 

программы на компьютере; 

• использовать величины (переменные) различных типов, табличные 

величины(массивы), а также выражения, составленные из этих величин; 

использовать оператор присваивания; 

• анализировать предложенный алгоритм, например, определять какие результаты 

возможны при заданном множестве исходных значений; 

• использовать логические значения, операции выражения сними; 

• записывать на выбранном языке программирования арифметические и логические 

выражения и вычислять их значения. 

Выпускник получит возможность 

• познакомиться с использованием в программах строковых величин и с 

операциями со строковыми величинами; 

• создавать программы для решения задач, возникающих в процессе учебы и вне ее; 

• познакомиться с задачами обработки данных и алгоритмами их решения; 

• познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер 

управляет различными системами (роботы, летательные и космические аппараты, 

станки, оросительные системы, движущиеся модели и др.); 

• познакомиться с учебной средой составления программ управления автономными 

роботами и разобрать примеры алгоритмов управления, разработанными в этой 

среде. 

Тема «Мультимедиа» 

Выпускник научится: 

• создавать  несложную  презентацию  в  среде  типовой  программы, совмещающей 

изображение, звук, анимацию и текст 

Выпускник получит возможность 

• определять что такое мультимедиа, принцип дискретизации, используемый 

для  представления  звука  в  памяти  компьютера,  основные  типы  сценариев, 

используемых в компьютерных презентациях 

В рамках реализации блока «Школьный урок» рабочей программы воспитания 

реализация воспитательного потенциала урока предполагает следующее: 

• установление доверительных отношений между учителем и его учениками, 

способствующих позитивному восприятию обучающимися требований и просьб 

учителя, привлечению их внимания к обсуждаемой на уроке информации, 

активизации их познавательной деятельности;  

• побуждение обучающихся соблюдать на уроке общепринятые нормы поведения, 

правила общения со старшими (учителями) и сверстниками (лицеистами), 

принципы учебной дисциплины и самоорганизации; 
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• привлечение внимания обучающихся к ценностному аспекту изучаемых на уроках 

явлений, организация их работы с получаемой на уроке социально значимой 

информацией – инициирование ее обсуждения, высказывания учащимися своего 

мнения по ее поводу, выработки своего к ней отношения;  

• использование воспитательных возможностей содержания учебного предмета 

через демонстрацию детям примеров ответственного, гражданского поведения, 

проявления человеколюбия и добросердечности, через подбор соответствующих 

текстов для чтения, задач для решения, проблемных ситуаций для обсуждения в 

классе; 

• применение на уроке интерактивных форм работы обучающихся: 

интеллектуальных игр; стимулирующих познавательную мотивацию лицеистов; 

дискуссий, которые дают обучающимся возможность приобрести опыт ведения 

конструктивного диалога, групповой работы или работы в парах, которые учат 

лицеистов командной работе и взаимодействию с другими детьми;  

• включение в урок игровых процедур, которые помогают поддержать мотивацию 

детей к получению знаний, налаживанию позитивных межличностных 

отношений, помогают установлению доброжелательной атмосферы через уроки и 

внеклассные мероприятия;  

• инициирование и поддержка исследовательской деятельности обучающихся в 

рамках реализации ими индивидуальных и групповых исследовательских 

проектов, что даст обучающимся возможность приобрести навык 

самостоятельного решения теоретической проблемы, навык генерирования и 

оформления собственных идей, навык уважительного отношения к чужим идеям, 

оформленным в работах других исследователей, навык публичного выступления 

перед аудиторией, аргументирования и отстаивания своей точки зрения. 

Ценностные ориентиры содержания учебного предмета 

 Обучение творческому применению осваиваемых информационных и 

коммуникационных технологий позволяет развивать широкие познавательные интересы и 

инициативу учащихся, стремление к творчеству, отношение к труду и творчеству как к 

состоянию нормального человеческого существования, ощущение доступности 

обновления своих компетенций. 

Заложенный в основу изучения новых технологий выбор из предлагаемых 

жизненных ситуаций или возможность придумывать свою тематику жизненных ситуаций, 

завершающиеся созданием творческих работ с применением изучаемой технологии 

позволяет ориентировать учащихся на формирование: 

основ гражданской идентичности на базе чувства сопричастности и гордости за свою 

Родину, народ и историю; 

ценностей семьи и общества и их уважение; 

чувства прекрасного и эстетических чувств; 
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способности к организации своей учебной деятельности; 

самоуважения и эмоционально-положительного отношения к себе; 

целеустремленности и настойчивости в достижении целей; 

готовности к сотрудничеству и помощи тем, кто в ней нуждается. 

Развитие логического, алгоритмического и системного мышления, создание 

предпосылок успешного освоения учащимися инвариантных фундаментальных знаний и 

умений в областях, связанных с информатикой, способствует ориентации учащихся на 

формирование самоуважения и эмоционально-положительного отношения к себе, на 

восприятие научного познания как части культуры человечества. Ориентация курса на 

осознание множественности моделей окружающей действительности позволяет 

формировать не только готовность открыто выражать и отстаивать свою позицию, но и 

уважение к окружающим, умение слушать и слышать партнёра, признавать право каждого 

на собственное мнение. 

С точки зрения достижения метапредметных результатов обучения, а также 

продолжения образования на более высоких ступенях (в том числе обучения информатике 

в старшем звене) наиболее ценными являются следующие компетенции, отраженные в 

содержании курса: 

• основы логической и алгоритмической компетентности, в частности овладение 

основами логического и алгоритмического мышления, умением действовать в 

соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы; 

• основы информационной грамотности, в частности овладение способами и 

приемами поиска, получения, представления информации, в том числе 

информации, данной в различных видах: текст, таблица, диаграмма, 

совокупность; 

• основы ИКТ-квалификации, в частности овладение основами применения 

компьютеров и других средств ИКТ для решения информационных задач; 

• основы коммуникационной компетентности. В рамках данного учебного 

предмета наиболее активно формируются стороны коммуникационной 

компетентности, связанные с приемом и передачей информации. 
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Содержание учебного предмета, курса с указанием форм организации 

учебных занятий, основных видов деятельности 

 

 1. Введение в информатику – 5 часа. 

Техника безопасности. Компьютеры и программы. Данные в компьютере. Как 

управлять компьютером? Интернет 

Аналитическая деятельность:  
• оценивать информацию с позиции ее свойств (актуальность, достоверность, 

полнота и др.), определять информативно или нет некоторое сообщение, если 

известны способности конкретного субъекта к его восприятию; приводить 

примеры кодирования с использованием различных алфавитов;  

• классифицировать информационные процессы;  

• выделять информационную составляющую процессов в биологических, 

технических и социальных системах; приводить примеры передачи, хранения и 

обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, 

технике. 

Практическая деятельность:  

• кодировать и декодировать сообщения по известным правилам кодирования; 

определять количество различных символов, которые могут быть закодированы с 

помощью двоичного кода фиксированной длины (разрядности);  

• определять разрядность двоичного кода, необходимого для кодирования всех 

символов алфавита заданной мощности; оперировать с единицами измерения 

количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт);  

• осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых 

запросов (по одному признаку);  

• сохранять для индивидуального использования, найденные в сети Интернет 

информационные объекты и ссылки на них. 

 2. Компьютер - 15 часов. 

 Процессор и память. Долговременная память. Устройства ввода. Устройства 

вывода. Программное обеспечение. Правовая охрана программ и данных. Прикладные 

программы. Системное программное обеспечение. Файловая система. Операции с 

файлами. Вредоносные программы. Защита от компьютерных вирусов. 

Аналитическая деятельность:  

• анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных 

средств; анализировать устройства компьютера с точки зрения организации 

процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;  

• определять программные и аппаратные средства, необходимые для 

осуществления информационных процессов при решении задач; анализировать 

информацию (сигналы о готовности и неполадке) при включении компьютера;  
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• определять основные характеристики операционной системы; планировать 

собственное информационное пространство. 

Практическая деятельность:  

• получать информацию о характеристиках компьютера; оценивать числовые 

параметры информационных процессов (объем памяти, необходимой для 

хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность 

выбранного канала и пр.);  

• выполнять основные операции с файлами и папками; оперировать 

компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме; 

оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных 

устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, 

микрофон, фотокамера, видеокамера);  

• использовать программы архиваторы; осуществлять защиту информации от 

компьютерных вирусов с помощью антивирусных программ. 

3. Обработка числовой информации – 3 часа. 

Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и 

форматы данных.  

Аналитическая деятельность: 

• анализировать готовые электронные таблицы; определять условия и возможности 

применения программного средства для решения типовых задач; выявлять общее и 

отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса 

задач;  

Практическая деятельность:  

• создавать небольшие электронные таблицы, используя базовую конфигурацию 

программного обеспечения; форматировать электронные таблицы; вставлять диаграммы 

и графики в электронные таблицы. 

4. Обработка текстовой информации – 5 часов. 

 

Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. 

Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Таблицы. Списки.  

Аналитическая деятельность:  

• анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;  

• определять условия и возможности применения программного средства для решения 

типовых задач;  

• выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для 

решения одного класса задач;  
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Практическая деятельность:  

• создавать небольшие текстовые документы посредством квалифицированного 

клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов;  

• форматировать текстовые документы (установка параметров страницы документа;  

• форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц); 

вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения; выполнять коллективное 

создание текстового документа;  

• создавать гипертекстовые документы. 

  5. Обработка графической информации – 8 часов. 

Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических 

редакторов. Растровая и векторная анимация. 

Аналитическая деятельность:  

• анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;  

• определять условия и возможности применения программного средства для решения 

типовых задач;  

• выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для 

решения одного класса задач;  

Практическая деятельность:  

• определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе;  

• создавать и редактировать изображения с помощью инструментов растрового 

графического редактора;  

• создавать и редактировать изображения с помощью инструментов векторного 

графического редактора. 

6. Алгоритмы и программирование – 26 часов. 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные 

исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей). Их назначение, среда, 

режим работы, система команд. Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Способы 

записи алгоритмов. 

Алгоритмический язык. Программа. Линейные алгоритмы. Алгоритмические 

конструкции. 

Аналитическая деятельность:  

• анализировать готовые программы; определять по программе, для решения какой задачи 

она предназначена; выделять этапы решения задачи на компьютере.  

Практическая деятельность:  

• программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление арифметических, 

строковых и логических выражений; разрабатывать программы, содержащие 

оператор/операторы ветвления (решение уравнения и пр.); разрабатывать программы, 

содержащие оператор (операторы) цикла. 
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7. Мультимедиа - 6 часа. 

Понятие технологии мультимедиа и области ее применения. Звук и видео как 

составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты 

слайдов. Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж. 

Аналитическая деятельность:  

• анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;  

• определять условия и возможности применения программного средства для решения 

типовых задач;  

• выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для 

решения одного класса задач. 

Практическая деятельность:  

• создавать презентации с использованием готовых шаблонов; записывать звуковые файлы 

с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации). 

Формы организации учебного процесса:  

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой 

аттестации учащихся Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ 

(компьютерного практикума). 

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в 

форме интерактивного тестирования, теста по опросному листу или компьютерного 

тестирования.  

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год в 

форме интерактивного тестирования, теста по опросному листу или компьютерного 

тестирования, творческой работы. 

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться 

объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум 

(практические работы). Работа учеников за компьютером в 6 классах 15-20 минут. В ходе 

обучения учащимся предлагаются короткие (5-10 минут) проверочные работы (в форме 

тестирования). Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался 

выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи 

учителя или товарищей. 

В 8 классе особое внимание следует уделить организации самостоятельной работы 

учащихся на компьютере. Формирование пользовательских навыков для введения 

компьютера в учебную деятельность должно подкрепляться самостоятельной 

творческой работой, личностно-значимой для обучаемого. Это достигается за счет 

информационно-предметного практикума, сущность которого состоит в наполнении 

задач по информатике актуальным предметным содержанием.  

Используемые технологии, методы и формы работы: 

При организации занятий школьников по информатике и информационным 

технологиям необходимо использовать различные методы и средства обучения с тем, 
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чтобы с одной стороны, свести работу за ПК к регламентированной норме; с другой 

стороны, достичь наибольшего педагогического эффекта.  

На уроках параллельно применяются общие и специфические методы, связанные с 

применением средств ИКТ:  

• словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа, работа с учебником, 

рабочей тетрадью );  

• наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация наглядных пособий, 

презентаций);  

• практические методы (устные и письменные упражнения, практические работы за 

ПК);  

• проблемное обучение;  

• метод проектов;  

• ролевой метод.  

Основные типы учебных занятий: 

• Урок получения нового знания (виды: лекция, беседа, презентация, экскурсия, 

исследование, составление проекта) 

• Урок закрепления новых знаний (виды: практикум, дискуссия, лабораторная 

работа, проект, деловая игра, конкурс, КВН, викторина) 

• Урок обобщения и систематизации (виды: семинар, собеседование, исследование, 

дискуссия, диспут, ролевые и деловые игры, путешествие, конкурсы, викторины) 

• Урок проверки и оценки знаний (виды: зачеты, тесты, фронтальный опрос, 

контрольные работы) 

• Комбинированный урок. 

Основным типом урока является комбинированный. 

 

Перечень практических работ 

 

Практическая работа № 1. «Файлы». 

Практическая работа № 2. «Интернет». 

Практическая работа № 3. «Работа с файлами». 

Практическая работа № 4. «Поиск файлов. Ярлыки» 

Практическая работа № 5 «Использование антивирусов». 

Практическая работа № 8 «Редактирование текста».  

Практическая работа № 9 «Форматирование текста». 

Практическая работа № 10 «Стилевое форматирование».  

Практическая работа № 11 «Таблицы». 

Практическая работа № 12 «Списки». 

Практическая работа № 13 «Растровый графический редактор».  

Практическая работа № 14 «Работа с фрагментами».  
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Практическая работа № 15 «Обработка фотографий». 

Практическая работа № 16 «Документы с рисунками». 

Практическая работа № 17 «Векторная графика». 

Практическая работа № 18 «Управление исполнителем с пульта». 

Практическая работа № 19 «Программное управление черепахой». 

Практическая работа № 20 «Алгоритм «О» в Кумире». 

Практическая работа № 21 «Линейные алгоритмы». 

Практическая работа № 22 «Вычислительные задачи». 

Практическая работа № 23 «Вспомогательные алгоритмы». 

Практическая работа № 24 «Циклические алгоритмы». 

Практическая работа № 25 «Вложенные циклы». 

Практическая работа № 26 «Переменные» 

Практическая работа № 27 «Процедуры с параметрами». 

Практическая работа № 28 «Циклы с условиями». 

Практическая работа № 29 «Разветвляющиеся алгоритмы». 

Практическая работа № 30 «Управление пикселями». 

Практическая работа № 31 «Графические примитивы». 

Практическая работа № 32 «Применение процедур». 

Практическая работа № 33 «Применение циклов». 

Практическая работа № 34 «Штриховка». 

Практическая работа № 35 «Анимация». 

Практическая работа № 36 «Управление в режиме ожидания». 

Практическая работа № 37 «Управление по требованию». 

Практическая работа № 38 «Анализ презентаций». 

Практическая работа № 39 «Визитная карточка». 

Практическая работа № 40 «Анимация». 

Практическая работа № 41 «Презентация. Проект». 

 

Перечень контрольных работ  

Контрольная работа № 1 по теме: «Компьютер как универсальное устройство для 

обработки информации». 

Контрольная работа № 2 по теме: «Алгоритмические конструкции». 
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Контрольно-измерительные материалы 
 

Контрольная работа № 1 по теме: «Компьютер как универсальное 

устройство для обработки информации». 

 

1.  Информация – это …  

a.  сведения об окружающем нас мире  

b.  то, что передают по телевизору в выпусках новостей  

c.  знания, получаемые в школе  

d.  новости из сети Интернет  

  

2.  Укажите носитель, на который можно записать наибольшее количество  

a.  жесткий диск  

b.  оперативная память  

c.  флэш-память  

d.  лазерные диски  

  

3.  Файл – это:  

a.  это поименованная область внешней памяти.  

b.  Программа, записанная на диск  

c.  Документ, записанный на диск  

d.  Любая информация, записанная в оперативной памяти компьютера  

  

4.  К расширениям текстовых файлов можно отнести:  

a.  txt , doc, dot  

b.  bas, pas, cal  

c.  exe, com, bat  

d.  sys, bak  

e.  gif, bmp, jpg  

  

5.  Верное высказывание:  

a.  Принтер – устройство вывода  

b.  Компакт-диск – устройство  вывода информации  

c.  Клавиатура устройство ввода/вывода  

d.  Монитор – устройство ввода  

  

6.  Компьютер это –   

a.  электронное вычислительное устройство для обработки чисел  

b.  устройство для хранения информации любого вида  

c.  многофункциональное электронное устройство для работы с  

d.  устройство для обработки аналоговых сигналов  

  

7.  Задан полный путь C:\DOC к файлу PROBA.TXT. Каково полное имя  

a.  C:\DOC\PROBA.TXT                    

b.  PROBA.TXT  

c.  DOC\PROBA.TXT                          

d.  TXT  

  

8.  Упаковка (сжатие) файла или группы файлов с целью уменьшить  

  

9.  Найди лишнее:  

a.  Операционная система,   
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b.  архиваторы   

c.  табличный процессор  

d.  антивирусная программа  

  

10. Пользователь находился в каталоге Хвойные. Сначала он поднялся на  

  

11. В некотором каталоге хранился файл Цветы.dос, имевший полное имя  

D:\2018\Лето\Цветы.doc В этом каталоге создали подкаталог Июнь и  

  

12. Переведите в байты  

40 бит = 

2 кбайта = 

 

 

 

Контрольная работа № 2 по теме: «Алгоритмические конструкции». 
 

1. Выберите правильное продолжение определения: 

Если условие ложно с самого начала, то команды цикла … 

А) не будут выполнены ни разу; 

Б) будут выполняться бесконечно. 

 

2. Зачеркните неверные имена переменных: 

f1; 12z; petya; var; zx; begin; mama; имя. 

 

3. Установите взаимно-однозначное соответствие: 

1. условие А. real 

2. повторение с 
предусловием 

Б. var 

3. описание переменных В. if …then 

4. начало команд Г. while…do 

5. вывод информации на 
экран 

Д. begin 

6. вещественный тип Е. writeln 

 

Ответ: 1)___ 2)____ 3) ____ 4) ____ 5)____ 6)_____ 

4. Составьте программу нахождения периметра Р любого прямоугольника со сторонами 
a и b. Значения сторон прямоугольника ввести с клавиатуры. Сохраните файл в своей 
папке под названием, включающим вашу фамилию, класс и номер задания. 
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5. Составьте программу создания изображения исполнителем Робот с использованием 
процедуры. Сохраните файл в своей папке под названием, включающим вашу 
фамилию, класс и номер задания. 
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Описание учебно-методического и материально-технического 

обеспечения образовательного процесса. 
 

Учебно-методические пособия: 

• К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин. Информатика. 7 класс в 2 частях: Учебник для 

общеобразовательных учреждений. Издательство «Бином»  

• Информатика. 7–9 классы: примерная рабочая программа / К. Ю. Поляков, Е. А. 

Еремин. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.  

• Информатика. 7–9 классы: методическое пособие / К. Ю. Поляков, Е. А. Еремин. 

— М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 

Технические средства обучения: Компьютер, презентации. 

Программные средства 

• Операционная система – Windows XP, Linux. 

• Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). 

• Антивирусная программа. 

• Программа-архиватор. 

• Клавиатурный тренажер. 

• Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, 

растровый и векторный графические редакторы, программу разработки 

презентаций и электронные таблицы. 

• Простая система управления базами данных. 

• Простая геоинформационная система. 

• Система автоматизированного проектирования. 

• Виртуальные компьютерные лаборатории. 

• Программа-переводчик. 

• Система оптического распознавания текста. 

• Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.). 

• Система программирования. 

• Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.). 

• Браузер (входит в состав операционных систем или др.). 

• Программа интерактивного общения. 

• Простой редактор Wеb-страниц. 

Наглядные пособия: 

• Портреты великих ученых-математиков. 

Интернет ресурсы: 

• www. edu - "Российское образование" Федеральный портал. 

http://nsportal.ru/shkola/algebra/library/rabochaya-programma-po-matematike-5-klass-3
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• www.school.edu - "Российский общеобразовательный портал". 

• www.school-collection.edu.ru/ Единая коллекция цифровых образовательных 

ресурсов. 

• http://fcior.edu.ru/ Портал «Федеральный центр Информационно-образовательных 

ресурсов» 

• www.festival.1september.ru Фестиваль педагогических идей «Открытый урок» 

• http://www.fipi.ru - портал информационной поддержки мониторинга качества 

образования, здесь можно найти Федеральный банк тестовых заданий. 

• https://www.kpolyakov.spb.ru/ - сайт Полякова К.Ю. Преподавание, наука и жизнь. 

 

 

 

http://www.school.edu/
www.school-collection.edu.ru/
http://fcior.edu.ru/
http://festival.1september.ru/
http://www.fipi.ru/
https://www.kpolyakov.spb.ru/

